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Manual Hibernate

Presentacioén del tutorial.

¥ HIBER

. Logo de Hibernate

La intencidn de este tutorial es introducir al lector en el uso del framework
Hibernate. A través del mismo se iran desarrollando diversos ejemplos y se
propondran ejercicios para su resolucion. El objetivo ultimo es que el lector
pueda desarrollar un pequefia aplicacion donde la capa de persistencia se
utilizara para el acceso a la base de datos. Este objetivo se encuentra dividido
en pequenos pasos :

1. Capas de persistencia y posibilidades que estas ofrecen.
2. Que es hibernate. Estructura de una arquitectura base.

3. Mapas de objetos relacionales en ficheros XML. Hasta aqui trataremos en
este primer documento, posteriormente afrontaremos los demas puntos.

4. Generacion de Cddigo y Bases de Datos.
S. Utilizacion del API Hibernate.
6. HSQL. El lenguaje sqgl de Hibernate
- posibles arquitecturas y ejemplos implementados
8. Conclusiones
9. posibles ejercicios
1. Capitulos.
Se esperda que el lector de este documento tenga conocimientos basicos de

Hiberante. Dichos conocimientos se pueden obtener a través de la Guia hacia
Hibernate [2] disponible en javaHispano.

NOTA: Esta primera parte es de introduccion al concepto de capa de persistencia, por lo tanto es bastante teorica.

En el disefio de una aplicacion ( me referiré a una aplicacion a desarrollar utilizando
Java ) una parte muy importante es la manera en la cual accedemos a nuestros datos en
la base de datos ( en adelante BBDD ) determinar esta parte se convierte en un punto
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critico para el futuro desarrollo.

La manera tradicional de acceder seria a través de JDBC directamente conectado a la
BBDD mediante ejecuciones de sentencias SQL.:

Sentencias SOL Directas desde codigo.

. M

(Clases de W
Negocio J

1. Sentencias QL directas

Esta primera aproximacion puede ser Gtil para proyectos o arquitecturas sin casi clases
de negocio, ya que el mantenimiento del cddigo esta altamente ligado a los cambios en el
modelo de datos relacional de la BBDD, un minimo cambio implica la revision de casi todo
el cédigo asi como su compilacion y nueva instalacion en el cliente.

Aunque no podemos desechar su utilidad. El acceso a través de SQL directas puede
ser utilizado de manera puntual para realizar operaciones a través del lenguaje SQL lo
cual seria mucho mas efectivo que la carga de gran cantidad de objetos en memoria. Si
bien un buen motor de persistencia deberia implementar mecanismos para ejecutar estas
operaciones masivas sin necesidad de acceder a este nivel.

Una aproximacion mas avanzada seria la creacion de unas clases de acceso a datos (
DAO Data Acces Object). De esta manera nuestra capa de negocio interactuaria con la
capa DAO y esta seria la encargada de realizar las operaciones sobre la BBDD.

Arqutectura DAO.
Clazes de e
Negocio
DAO SQL

2. Ejemplo de DAO (Data Access Object

Los problemas de esta implementacion siguen siendo el mantenimiento de la misma asi
como su portabilidad. Lo Uunico que podemos decir es que tenemos el cédigo de
transacciones encapsulado en las clases DAO. Un ejemplo de esta arquitectura podria ser
Microsoft ActiveX Data Object (ADO).

Y como encaja Hibernate en todo esto?. Lo que parece claro es que debemos separar
el codigo de nuestras clases de negocio de la realizacion de nuestras sentencias SQL
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contra la BBDD. Por lo tanto Hibernate es el puente entre nuestra aplicacién y la BBDD,
sus funciones van desde la ejecuciéon de sentencias SQL a través de JDBC hasta la
creacién, modificacion y eliminacion de objetos persistentes.

Capa de persistencia Hiberate.

Clages de = A
Negocio SOL

Hibermate

3. Persistencia con Hibernate

Con la creacioén de la capa de persistencia se consigue que los desarrolladores no
necesiten conocer nada acerca del esquema utilizado en la BBDD. Tan solo conoceran el
interface proporcionado por nuestro motor de persistencia. De esta manera conseguimos
separar de manera clara y definida, la I6gica de negocios de la aplicacién con el disefio de
la BBDD.

Esta arquitectura conllevara un proceso de desarrollo mas costoso pero una vez se
encuentre implementada las ventajas que conlleva mereceran la pena. Es en este punto
donde entra en juego Hibernate. Como capa de persistencia desarrollada tan solo
tenemos que adaptarla a nuestra arquitectura.

Hibernate[1] es una capa de persistencia objeto/relacional y un generador de sentencias
sql. Te permite disefiar objetos persistentes que podran incluir polimorfismo, relaciones,
colecciones, y un gran namero de tipos de datos. De una manera muy rapida y optimizada
podremos generar BBDD en cualquiera de los entornos soportados : Oracle, DB2, MySq|,
etc.. Y lo mas importante de todo, es open source, lo que supone, entre otras cosas, que
no tenemos que pagar nada por adquirirlo.

Uno de los posibles procesos de desarrollo consiste en, una vez tengamos el disefio de
datos realizado, mapear este a ficheros XML siguiendo la DTD de mapeo de Hibernate.
Desde estos podremos generar el cdédigo de nuestros objetos persistentes en clases Java
y también crear BBDD independientemente del entorno escogido.

Hibernate se integra en cualquier tipo de aplicacién justo por encima del contenedor de
datos. Una posible configuracion basica de hibernate es la siguiente:
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Aplicacion

Objetos Fersistentes

HIBERNATE

ibernate, | Mapeos
roperties SNML

BBDD

4. Arquitectura Base

Podemos observar como Hibernate utiliza la BBDD y la configuracion de los datos para
proporcionar servicios y objetos persistentes a la aplicacion que se encuentre justo por
arriba de él.

Antes de comenzar de verdad este tutorial es recomendable que miréis por lo menos el
tutorial de Java Hispano una Guia hacia Hibernate[2]. En el se configura las propiedades
de Hibernate para poder acceder a una BBDD determinada y se ejecuta un pequefio
ejemplo. Si ya lo habéis hecho o queréis saltarlo, pues nada, adelante.

NOTA: Antes de empezar a escribir una linea debemos tener realizado el andlisis de nuestra aplicacion y la estructura
de datos necesaria para su implementacion.

Objetivos : Conseguir desde el disefio de un objeto relacional un fichero XML bien
formado de acuerdo a la especificacion Hibernate. Nuestro trabajo consistira en traducir
las propiedades, relaciones y componentes a el formato XML de Hibernate.

A partir de ahora asumiremos que objeto persistente, registro de tabla en BBDD y
objeto relacional son la misma entidad.

Esquema general de un fichero XML de mapeo es algo como esto:

<Encabezado XM_>
<Decl araci 6n de | a DID>
<class - Definicion de |a clase persistente>
<id - ldentificador>
<generator - C ase de apoyo a | a generaci 6n
automatica de O D s>
<conponent - Conponentes, son |las columas de |a tabla>
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_ <one-to-many / many-to-many - Posibles relaciones con
otras entidades persistentes>

A continuacion detallaremos las caracteristicas, parametros y definicion de las etiquetas
arriba utilizadas asi como de algunas otras que nos seran de utilidad a la hora de pasar
nuestro esquema relacional a ficheros de mapeo XML.

3.1.1. Declaracion de la DTD. El documento DTD que usaremos en nuestros ficheros
XML se encuentra en cada distribucion de Hibernate en el propio .jar o en el directorio src.

Elemento Raiz <hibernate-mapping>. Dentro de €l se declaran las clases de nuestros
objetos persistentes. Aunque es posible declarar mas de un elemento <class> en un
mismo fichero XML, no deberia hacerse ya que aporta una mayor claridad a nuestra
aplicacion realizar un documento XML por clase de objeto persistente.

3.1.2. <class> Este es el tag donde declaramos nuestra clase persistente. Una clase
persistente equivale a una tabla en la base de datos, y un registro o linea de esta tabla es
una objeto persistente de esta clase. Entre sus posibles atributos destacaremos :

1. name : Nombre completo de la clase o interface persistente. Deberemos
incluir el package dentro del nombre.

2 table : Nombre de la tabla en la BBDD referenciada. En esta tabla se
realizara& las operaciones de transacciones de datos. Se guardaran,
modificaran o borraran registros segun la logica de negocio de la aplicacion.

3. discriminator-value : Permite diferenciar dos sub-clases. Utilizado para el
polimorfismo.

4. proxy : Nombre de la clase Proxy cuando esta sea requerida.

2. Atributos del elemento class

3.1.3.<id> Permite definir el identificador del objeto. Se correspondera con la clave
principal de la tabla en la BBDD. Es interesante definir en este momento lo que seré para
nuestra aplicacion un OID( Identificador de Objeto ). Tenemos que asignar identificadores
Unicos a nuestros objetos persistentes, en un primer disefio podriamos estar tentados a
asumir un dato con significado dentro de la capa de negocios del propio objeto fuese el
identificador, pero esta no seria una buena eleccion.

Imaginemos una tabla de personas con su clave primaria N.I.F.. Si el tamaifio,
estructura o composicion del campo cambiase deberiamos realizar este cambio en cada
una de las tablas relacionadas con la nuestra y eventualmente en todo el cédigo de la
aplicacion.

Utilizando OID's (Identificadores de Objetos ) tanto a nivel de cédigo como en BBDD
simplificamos mucho la complejidad de nuestra aplicacion y podemos programar partes
de la misma como codigo genérico.
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El Unico problema en la utilizacién de OID es determinar el nivel al cual los
identificadores han de ser Unicos. Puede ser a nivel de clase, jerarquia de clases o para
todas la aplicacion, la eleccion de uno u otro dependera del tamafio del esquema
relacional.

1. name : Nombre l6gico del identificador.
2. column : Columna de la tabla asociada en la cual almacenaremos su valor.
3. type : Tipo de dato.

4. unsaved-value ("any|none|nulljid_value"): Valor que contendra el identificador
de la clase si el objeto persistente todavia no se ha guardado en la BBDD.

S. generator : clase que utilizaremos para generar los oid's. Si requiere de algun
parametro este se informa utilizando el elemento <paramater name="nombre
del parametro">.

3. Atributos del elementoid

Hibernate proporciona clases que generan automaticamente estos OID evitando al
programador recurrir a trucos como coger la fecha/hora del sistema. Entre ellas caben
destacar :

NOTA: En Hibernate se pueden definir identificadores compuestos, esta parte se tratara en el tutorial avanzado.

1.vm : Genera identificadores de tipo long, short o int. Que seran unicos dentro
de una JVM.

2. sequence : Utiliza el generador de secuencias de las bases de datos DB2,
PostgreSQL, Oracle, SAP DB, McKoi o un generador en Interbase. El tipo
puede ser long, short o int.

3. hilo : Utiliza un algoritmo hi/lo para generar identificadores del tipo long, short
o int. Estos OID's son Unicos para la base de datos en la cual se generan. En
realidad solo se trata de un contador en una tabla que se crea en la BBDD. El
nombre y la columna de la tabla a utilizar son pasados como parametros, y lo
anico que hace es incrementar/decrementar el contador de la columna con
cada nueva creacion de un nuevo registro. Asi, si por ejemplo decimos tener un
identificador Unico por clase de objetos persistentes, deberiamos pasar como
parametro tabla table_OID y como columna el nombre de la clase
myclass_OID.

4. uuid.string : Algoritmo UUID para generar codigos ASCII de 16 caracteres.

S. assigned : Por si después de todo queremos que los identificadores los
gestione la propia aplicacion.

4. Generadores de OID's presentes en Hibernate

3.1.4. <discriminator>Cuando una clase declara un discriminador es necesaria una
columna en la tabla que contendra el valor de la marca del discriminador. Los conjuntos
de valores que puede tomar este campo son definidos en la cada una de las clases o
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sub-clases a través de la propiedad <discriminator-value>. Los tipos permitidos son string,
character, integer, byte, short, boolean, yes_no, true_false.

1. column: El nombre de la columna del discriminador en la tabla.
2. type: El tipo del discriminador.

5. Atributos del el emento discriminator

3.1.5. <property> Declara una propiedad persistente de la clase , que se corresponde
con una columna.

1. name: Nombre l6gico de la propiedad.
2. column: Columna en la tabla.

3. type: Indica el tipo de los datos almacenados. Mirar la seccion 3.1.7 Tipos de
datos en Hibernate para ver todos las posibilidades de tipos existentes en
Hibernate.

6. Atributos del elemento property

3.1.6. Tipos de relaciones.(Componentes y Colecciones) En todo disefio relacional
los objetos se referencian unos a otros a través de relaciones, las tipicas son : uno a uno
1-1, uno a muchos 1-n, muchos a muchos n-m, muchos a uno n-1. De los cuatro tipos,
dos de ellas n-m y 1-n son colecciones de objetos las cuales tendran su propio y extenso
apartado, mientras que a las relaciones 1-1 y n-1 son en realidad componentes de un
objeto persistente cuyo tipo es otro objeto persistente.

3.1.6.1. <many-to-one>La relacion n-1 necesita en la tabla un identificador de
referencia, el ejemplo clasico es la relacidén entre padre - hijos. Un hijo necesita un
identificador en su tabla para indicar cual es su padre. Pero en objetos en realidad no es
un identificador si no el propio objeto padre, por lo tanto el componente n-1 es en realidad
el propio objeto padre y no simplemente su identificador. (Aunque en la tabla se guarde el
identificador)

1. hame : El nombre de la propiedad.

2. column : Columna de la tabla donde se guardara el identificador del objeto
asociado.

3. class: Nombre de la clase asociada. Hay que escribir todo el package.

4. cascade ("alllnone|save-update|delete™): Especifica que operaciones se
realizaran en cascada desde el objeto padre.

8. Atributos de las relaciones n-1

3.1.6.2. <one-to-one>Asociacion entre dos clases persistentes, en la cual no es
necesaria otra columna extra. Los OID's de las dos clases seran idénticos.

1. name : El nombre de la propiedad.
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2. class : La clase persistente del objeto asociado

3. cascade ("alllnone|save-update|delete”) : Operaciones en cascada a partir de
la asociacion.

4. constrained ("true"|"false") :

9. Atributos de las relaciones 1-1

3.1.7. Tipos de datos en Hibernate.

» Son tipos bésicos: integer, long, short, float, double, character, byte, boolean,
yes_no, true_false.

? string : Mapea un java.lang.String a un VARCHAR en la base de datos.

? date, time, timestamp : Tipos que mapean un java.util.Date y sus subclases a
los tipo SQL : DATE, TIME, TIMESTAMP.

? calendar, calendar_date : Desde java.util. Calendar mapea los tipos SQL
TIMESTAMP y DATE

? big_decimal : Tipo para NUMERIC desde java.math.BigDecimal.

? locale, timezone, currency : Tipos desde las clases java.util.Locale,
java.util.TimeZone y java.util.Currency. Se corresponden con un VARCHAR.
Las instancias de Locale y Currency son mapeadas a sus respectivos codigos
ISO y las de TimeZone a su ID.

? class : Guarda en un VARCHAR el nombre completo de la clase
referenciada.

? binary: Mapea un array de bytes al apropiado tipo de SQL.

? serializable : Desde una clase que implementa el interface Serializable al tipo
binario SQL.

? clob, blob: Mapean clases del tipo java.sgl.Clob y java.sgl.Blob

? Tipos enumerados persistentes ( Persistente Enum Types ): Un tipo
enumerado es una clase de java que contiene la enumercién a
utilizar(ej:Meses, Dias de la semana, etc..). Estas clases han de implementar el
interface net.sf.hibernate.PersistentEnum y definir las operaciones toint() y
fromint(). El tipo enumerado persistente es simplemente el nombre de la clase
completo. Ejemplo de clase persistente :

package com hecsua. enuner ati ons;

i mport net. sf. hibernate. Persistent Enum

public class Meses inplenents Persistent Enum {
private final int code;

private Meses(int code) {
this. code = code;
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}

public static final Meses Enero = new Meses(0);
public static final Meses Febrero = new Meses(1);
public static final Meses Marzo = new Meses(2);

public int to Int() {return code;}
public static Meses fronm nt(int code){
case 0: return Enero;
case 1: return Febrero;
case 2: return Marzo;

defaul t: throw new Runti meException("Mes no valido.");
10. Tipos en Hibernate.

NOTA: Es necesario el conocimiento del framework Collections de java

Enlace a java.lang.Collection[s

Las colecciones de elementos que Hibernate puede tratar como persistentes son :
java.util.Set, java.util.SortedMap, java.util.SortedSet, java.util.List, y cualquier array
de elementos o valores persistentes. Propiedades del tipo java.util.Collection o
java.util.List pueden ser persistentes utilizando la seméntica de bag.

Las colecciones persistentes no retienen ninguna semantica afiadida por la clase
implementada de la interface de coleccion ( ej :iteradores ordenados de LinkedHashSet).
La propiedad persistente que contenga una coleccion a de ser un interface del tipo Map,
Set o List; nunca HashMap, TreeSet o ArrayList.Esta restriccion es debida a que
Hibernate reemplaza las instancias de Map, Set y List con instancias de sus propias
implementaciones de Map, Set o List.

NOTA: Hay que tener cuidado al comparar las colecciones directamente con ==

Debido al modelo relacional existente por debajo, no soportan valores nulos.

NOTA: Hibernate no distingue entre una coleccién nula y una coleccién vacia

Las instancias de una coleccion son diferenciadas en la BBDD mediante una clave
ajena del objeto relacional al cual pertenecen. Esta clave es denominada la clave de la
coleccion. Esta clave sera mapeada con el tag <key>.Las colecciones pueden contener :
tipos basicos, entidades y componentes. No se pueden crear colecciones de colecciones.

Hay muchos tipos de mapeados de colecciones, que podran ser utiles en un desarrollo
mas avanzado, pero en este primer tutorial nos centraremos en las relaciones entre las
clases persistentes. Las colecciones one-to-many y many-to-many.

Las colecciones son declaradas utilizando <set>, <list>, <map>, <bag>, <array>y
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<primitive-array>. Los posibles parametros y sus valores son

1. name: El nombre I6gico de la propiedad. Es util poner un nombre que nos
recuerde el rol de la coleccién (ej: Administradores, MultasSinPagar, etc.. )

2. table: Nombre de la tabla de la coleccion.

NOTA: No se utiliza en asociaciones one-to-many

3. lazy ("true"|"false"): Permite el uso de inicializacion "lazy". Este tipo de
inicializacion hace que los objetos de la coleccion sean solicitados en demanda
y no se carguen todos a la vez. Esto es especialmente util para optimizar
basquedas, etc...

NOTA: No se puede utilizar con arrays

4.inverse: Sefiala esta coleccién como el fin de una asociacion bidireccional.
Utilizada en relaciones many-to-many sobre todo.

5. cascade: Permite las operaciones en cascada hacia los entidades hijas.

6. sort: Especifica una coleccion con una ordenacion natural o con una clase
comparadora dada.

7. order-by: Columna\s de la tabla que definen el orden de iteracion. Puede ser
ascendente o descendente.

11. Atributos de una coleccién genérica

En esta asociacion tenemos dos clases Ay B. Un elemento de A tiene un conjunto de
elementos de B hijos, y un elemento de B tiene otro conjunto distinto o igual de elementos
de A.
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Eelacion manyv-to-many

Estiuctura de relacion n-m en BEDD

A By B
1:n setOfB Ak Tk 2 ~ 1:n setOfA
1dB: long
A B
1dd: long 1dB: long

5. Relacion n-m

Esta estructura se puede disefiar creando una tabla intermedia que relacione los cddigos
de los elementos de A con los elementos de B. Queda claro por tanto que una coleccion
muchos a muchos se ha de mapear en una tabla a parte con las claves de las dos tablas
como claves ajenas.

Esto lo podriamos mapear como sigue :

<set role="setOB" table="A By B">

<key colum="Aid"/>

<many-to-many colum="B id" class="el enentOB"/>
</set>

En este punto no tenemos una columna extra en B que diga los elementos de B que le
corresponden a un elemento de A. En vez de eso tenemos una tabla nueva A_By B que
contiene los pares de claves relacionados tanto de A hacia B como de B hacia A. Para
gue sea bidireccional tiene que ser declara en el mapeo de la clase B como sigue, de
paso la definimos como el fin de la relacion entre las dos tablas. Cualquier otro parametro,
posible para una coleccion puede ser utilizado aqui ej: lazy, cascade, etc...

<set role="setOf A" table="A By B" inverse="true">
<key colum="B id"/>

<many-to-many colum="A id" class="el enentOX A"/ >
</ set>
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Esta relaciéon pierde algunos conceptos semanticos de los colecciones de Java:

? Ningun valor nulo puede ser contenido en un map o set

? Una instancia del contenedor no puede pertenecer a mas de una instancia de
la coleccion

? Una instancia de las entidades contenidas no pueden aparecer en mas de
una vez en el indice de la coleccion

14. Diferencias entre las las colecciones de Hibernate y el API Collections

Como en el caso anterior si queremos tener una asociacion uno a muchos entre dos
tablas, deberemos mapear correctamente las dos. En una crearemos una relacion
one-to-many y en la otra una many-to-one. Una asociacion one-to-many de A hacia B
requerira un nuevo campo en B con el valor del indice de A al gue se encuentra asociado.

En la tabla A no sera necesario ningn nuevo campo, como observamos en la siguiente
imagen :

Eelacion one-to-many

Estructura de relacion 1-n en BEDD
A n:l OfA
1dd: long
B
1dB: long
1:n setOfB idd : long

6. Relacion 1-n
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<set nane="set 0 B" table="B">
<key colum="A id"/>
<one-to-many cl ass="B"/>
</set>

Se ha de destacar ciertas caracteristicas de las colecciones en Hibernate:

L nicializacion "Lazy": Cuando definimos una coleccién como "lazy"
conseguimos que la carga de datos desde la BBDD sea en demanda de los
mismos. Es decir, si de una coleccién de 50000 objetos solo necesitamos
buscar en los 10 primeros no tiene sentido cargarlos todos no?. Por eso los
objetos que son devueltos al iterar sobre la coleccion son cargados a medida
gue se accede a ellos. Aungue esto puede producir ciertos problemas que
seran abordados con posterioridad.

2. Colecciones ordenadas: Hibernate soporta la implementacion de
colecciones ordenadas a través de los interfaces java.util. SortedMap y
java.util.SortedSet. Si queremos podemos definir un comparador en la
definicion de la coleccion. Los valores permitidos son natural, unsorted y el
nombre de la clase que implementa java.util. Comparator.

3.El colector de basura de las colecciones: Las colecciones son
automaticamente persistidas cuando son referenciadas por un objeto
persistente y también son borradas automéaticamente cuando dejan de serlo.

12. Caracteristicas de las colecciones

Por ultimo si una coleccion es pasada de un objeto persistente a otro, sus elementos
son movidos de una tabla a la otra. Lo bueno de Hibernate es que no nos tenemos que
preocupar de esto, debemos utilizar las colecciones como normalmente lo hemos hecho.
Desechandolas cuando sea necesario, Hibernate se ocupara de su gestion.

Un buen disefio relacional necesitara de la composicion de objetos. El nombre de la
persona, la direccion, una localidad etc.. son todo estructuras de datos que componen
objetos méas grandes. Una componente en Hibernate es un objeto persistente contenido
dentro de la misma tabla de su propietario. ej: Clasico ejemplo del nombre/direccion de
una persona :
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Persona [Nombre, Direccion] Tabla Perzsona
adress LErSona
~localidad:local 4d: long
-calle MIF varchar(10)
pErsona ~HELEH -not varchar 257
id wid -apel 1 wvarchar 25)
-xif -apel 2warchar( 25)
-nombre: name fLane - .
-diveccion : advess -HOH -titul D'WES}
_apell -callerwarchar(500)
-apeld -t itdeger
~titalo “piso [integer

7. Clase Persona y su composicion.

El disefio del primer recuadro a parte de ser mucho mas claro es muy sencillo de mapear,
procedemos de la siguiente manera :

<cl ass nane="com hecsua. bean. Per son" t abl e="persona">
<id name="id" colum="id" type="long">
<gen....
</id>

<property name="nif" colum="nif" type="string" |ength="10"/>
<conponent name="nonbre" class="com hecsua. bean. Nane" >
<property nane="nom' col um="nonbre"
type="string" |ength="25"/>
<property nane="apel 1" col um="apel 1"
type="string" |ength="25"/>
<property nanme="apel 2" col um="apel 2"
type="string" |ength="25"/>
<property nane="titul o" colum="titul o"
type="string" |ength="25"/>
</ conmponent >
<conponent name="di reccion"
cl ass="com hecsua. bean. Adress" >
<property nane="calle" colum="call e"
type="string" |ength="50"/>
<property nanme="num col um="numnero"
type="integer"/>
<property nanme="pi so" col um="pi so"
type="integer"/>
<conponent e nane="|ocal i dad" />

</ conponent >
</ cl ass>

La tabla persona tiene que contener los elementos correspondientes a los objetos name y
adress. Asi como al resto de las propiedades de persona. Los tipos de estas propiedades
pueden ser cualquier tipo de los soportados por Hibernate, incluso mas componentes

NOTA: Un buen ejercicio, antes de continuar con el siguiente capitulo, podria consistir en realizar el mapeo de Localidad
(Pais, Provincia o Estado, Localidad, codigo ) como una componente de Direccion.

, colecciones y relaciones. Por ultimo destacar que cuando un componente es nulo todas
sus propiedades lo son a la hora de guardarlo en la BBDD. En el caso contrario cuando
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cargamos un objeto a memoria, si todas las propiedades del elemento son nulas el
elemento es nulo.

El siguiente paso es aplicar todo lo anteriormente explicado en un ejemplo. Partiendo
del siguiente disefio, crearemos los ficheros XML de acuerdo a las especificaciones
anteriormente explicadas:

Relaciones de la tabla Objeto

sistema 1:n € al Sistema Objeto n:m Padre/ Hijo
-id3istem © long -id0bject : long : :
-deSistem: varchan'®) sid3istem  long ObiBy Oby
-dl3istem: varc. (25 -idTipOhi : long Telgiaks 1o
-desitsis 1 “(12800) -doObject ivarchar(®) idhijo long
~dlObject: varc. (25)
l:n € es del tipo -meCibject : “(1300) . i
-idusumod long I:n Creador
-frultmod @ date
tipo obieto -idusucre : long _
i ) -froreac: date Usuario

idTipoh slong
deTipoby @ warchar(®)
dTipoby . Varc (25

Tdusaari @ long
deusuati @ varchar(s)
dlcatgo © varc. . (245)
rivisuat | long

1:n Modificador

8. Ejemplo de Disefio Relacional

3.4.1. Traducir este disefio relacional a ficheros XML siguiendo las especificaciones
Hibernate ser& mucho mas sencillo de lo que pueda parecer a primera vista. Para crear el
mapeo de Objeto[3], comenzaremos con la definicion del fichero XML[4], mediante las dos
lineas siguientes :

<?xm version="1.0"?>

<! DOCTYPE hi ber nat e- mappi ng PUBLI C "-// Hi bernat e/ H bernate Mappi ng
DTD/ / EN'

"..\..\hibernat e\ hi bernat e- mappi ng-2. 0. dtd" >

En estas dos lineas declaramos el tipo de codificacion del fichero XML asi como su
DTD.

Después comenzamos a definir nuestro objeto persistente, abrimos el tag
<hibernate-mapping>.Una muy buena costumbre es definir un objeto por fichero, ya que
hace mucho mas legible el codigo y simplifica su modificacion.

3.4.2. El siguiente tag sera el class:

<I- C ase persistente que representa

un bjeto dentro del proyecto

este puede ser una pantalla, un procedimnento

un al goritno, dependeréa del proyecto en cuestioén-->
<cl ass nane="com hecsua. bean. Cbj et 0" tabl e="objeto">
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Como podéis observar la clase se denominara Objeto y estara dentro del package
com.hecsua.bean. Esta clase hara referencia a la tabla objeto dentro de la BBDD.

3.4.3. El siguiente paso es definir el identificador, el nombre l6gico de la propiedad
gueremos que sea id, que haga referencia a la columna idObject y es un dato de tipo
long, el resultado es el siguiente :

<id name="id" columm="idobject" type="I|ong">

Para obtener los OID's utilizaremos la clase hilo sobre la tabla uid_table y la columna
next_hi_value:

<generator class="hilo">

<par am nane="t abl e" >ui d_t abl e</ par anp

<par am nane="col utm" >next _hi _val ue</ par an
</ gener at or >

3.4.4. Las propiedades se definen de manera parecida al identificador, con el nombre
l6gico de la propiedad ( aqui podremos ser tan descriptivos como deseemos ), la columna
dentro de la tabla a la que hace referencia y el tipo de dato. En el caso de que este
necesite parametros de longitud u otro tipo también se declararan aqui mediante el
parametro adecuado.

<property nane="descor" col umm="dcobject" type="string" |ength="8" />
<property nane="desl on" col umm="dl object" type="string" |ength="25" />
<property nane="texto" col um="neobject" type="string" |ength="1500"/>
<property nane="frCreacion" colum="frcreac" type="date" />

<property nane="frU ti maMdi fi caci on" col um="frul tnod" type="date" />

3.4.5. Ahora definimos las relaciones, como se puede ver son todas del tipo muchos a
uno, por lo que en realidad son columnas de identificadores ajenos a nuestra tabla. Se
definen utilizando la etigueta many-to-one, el nombre légico de la propiedad nos ha de
recordar el rol de la relacién, el parametro class debera ser la clase del objeto asociado y
la columna que almacenara su identificador.

<I- Relacidn con |la clase persistente Sistema a través de |a col uma
i dsistem-->

<many-t o- one nane="si stenma" cl ass="com hecsua. bean. Si st ema"
colum="idsi stenm />

<I- Relacién con |la clase persistente Usuario

realizando el rol de Usuario Creador del objeto

a través de la columa idusucre -->
<many-t o- one nane="creador" class="com hecsua. bean. Usuari 0"
col um="i dusucre" />

<I- Relacién con la clase persistente
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Usuario con el rol de Utino Usuario que Mdifico el objeto
a través de |la col uma i dusunod-->

<many-t o- one nane="nodi fi cador" cl ass="com hecsua. bean. Usuari o"

col um="i dusunod” />

3.4.6. Por ultimo tenemos que mapear la relacién n-m, esta es una relacion circular
entre registros de la tabla objeto. Para mapear esta relacion utilizaremos la siguiente
estructura, dejando como se puede observar los identificadores relacionados en la tabla
Obj_By_Ob;j:

<set nane="padres" table="obj by obj" lazy="true">
<key col um="i dobject"” />
<many-t o- many colum="i dobj ect" cl ass="com hecsua. bean. Obj et 0"

not-nul I ="true" />
</set>
<set nane="hijos" table="obj_by obj" lazy="true" inverse="true">

<key col um="i dobject" />

<many-t o- many col um="i dobj ect" cl ass="com hecsua. bean. Obj et 0"
not-null ="true" />
</set>

En estas dos relaciones observamos que ambas utilizan la tabla obj_by obj donde se
guardaran las parejas de identificadores relacionados. Una de ellas ha de ser "inverse",
con esta etiqueta declaramos cual es el final de la relacién circular.

Finalmente cerramos las etiquetas, y acabamos de crear nuestro primer mapeo de un
objeto relacional, como podéis observar no es tan complicado como parece, e€so si,
siempre que partamos de un buen disefio serd mucho mas facil. Ahora tan solo resta
definir el resto de los objetos persistentes en sus correspondientes ficheros XML , generar
las clases persistentes asociadas, y comenzar a utilizar Hibernate. Todo esto en el
siguiente capitulo Herramientas, Configuracion y Uso de Hibernate.

Auln nos faltarian cosas por hacer, que podeis realizar como ejercicio:

1. crear y definir ficheros Usuario.hbm.xml, Sistema.hbm.xml y
TipoObjeto.hbm.xml.

2- Modificar Usuario.hbm.xml para que contenga el nombre del usuario, la
direccién ( esta a su vez la localidad ) como componentes.

3. Definir una relacion entre Usuario y Sistema. Un Usuario tiene que
pertenecer a un Sistema.

4. validar mediante DTD de Hibernate gue son ficheros XML bien formados
S. Crear carpetas donde dejarlos, en nuestro caso ./com/hecsua/bean.

11. Tareasarealizar.

No hemos utilizado ni la mitad de las posibilidades de Hibernate. Este abarca tal
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cantidad de parametros, configuraciones, etc.. que lo Gnico que se conseguiria seria
perderse entre todo. Por lo tanto tan solo me he limitado a explicar las caracteristicas
basicas del mapeo para crear una pequefia aplicacion por la cual empezar. En posteriores
versiones o0 anexos de este documento iré explicando todas las posibilidades, e incluso
vosotros mismos me podréis comentar vuestros propios trucos o eso al menos espero.

[1] Hibernate, http://hibernate.bluemars.net

[2] Guia hacia Hibernate, http://www.javahispano.org/articles.article.action?id=80
[3] Objeto.hbm.xml, Objeto.hbm.xml.sampleObjeto.hbm.xml

[4] Documentacion sobre XML, http://www.xml.org

[5] Framework Collection de java, http://java.sun.com
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