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ARQUITECTURA DE CINCO CAPAS
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Nombre de la capa

Responsabilidad

Implementacion tecnoldgica

Presentacion

Interfaz de usuario

JSP/HTML/Javascript

Swing, SWT, Eclipse RCP

Flex (Adobe)
Aplicacion Flujo de navegacidn, validacién Servlets, Jakarta Struts, Spring MVC,
sintactica, interactuacion con la capa de WebWorks, Tapestry, JSF
servicio
Servicios Control de transacciones, flujo de l6gica EJB sesion sin estado. POJO + AOP
de negocio, rol de fachada
Dominio Modelo de dominio, légica del dominio POJO

de negocio, validacién semantica

Persistencia

Persistencia de objetos de dominio

Hibernate, Ibatis, Java Persistence API
(JPA), TopLink
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Existe una diferencia entre el modelo entidad-relacion propio de los sistemas Gestores de
BBDD y el modelo de objetos. Uno es orientado a sentencia (SQL) mientras que otro es
Orientado a objetos.

Solucién: Enriquecer el modelo de clases Java con informacidn acerca del modelo entidad-
relacidon subyacente

Con Hibernate la solucion sera totalmente independiente del SGBD. Independencia del
fabricante.

Reduccion de gran cantidad de codigo. Mayor fiabilidad. (con JDBC el cédigo de persistencia
se acerca al 30% del cédigo de las aplicaciones).

Los clientes de la capa de persistencia estan totalmente aislados del modelo entidad-relacién
asociado.

Permite un mayor rendimiento gracias a su sistema de caché
Permite navegabilidad en el modelo. Relaciones bidireccionales.
Herencia de entidades.

Problema de la identidad. Diferencia entre la identidad Java y la identidad en SQL (PRIMARY
KEY). Surrogate Keys.
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La solucion CMP no permite riqueza de tipos de Java.
No soporta asociaciones polimorficas, caracteristica importante en ORM.
Portabilidad discutida. Las soluciones son bastante dependientes de los fabricantes.

No son serializables. Son necesarios crear objetos DTO o Value Object para que la
informacion pueda fluir por las distintas capas de la arquitectura.

EJB se considera un modelo intrusivo. Hace complicado la reutilizacion de cddigo fuera del
contenedor. Provoca problemas a la hora de realizar pruebas unitarias y Test Driven
Development.
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Una solucion ORM contiene los siguientes elementos:

6

API para realizar operaciones basicas en objetos persistentes.

Lenguaje de consulta que ataca directamente a las clases y propiedades del modelo (HQL en caso de
Hibernate).

Facilidad para definir metadatos correspondientes al mapping (enlace BBDD-clases Java).

Técnicas que permitan interactuar con objetos transaccionales, permitiendo dirty checking,
asociaciones perezosas (/azy) y otras funciones de optimizacion.

Estrategias de obtencion de datos pertenecientes a una asociacion. Problema de las N+1 select.
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Productividad: Evita mucho del cédigo farragoso de la capa de persistencia, permitiendo
centrarse en la légica de negocio. Permite una estrategia de desarrollo de aplicaciones top-
down (empezar con el modelo de entidades) o bottom-up (trabajar con un modelo de datos
existente).

Mantenibilidad: Al tener pocas lineas de cédigo permite que el cddigo sea mas comprensible.

III

Rendimiento: Existe la tendencia a pensar que una solucidon “manual” es mas eficiente que
una “automatica”. Hay que tener en cuenta que una solucidn automatica, permite que
dediques mas tiempo a optimizaciones. Por otra parte, por ejemplo el pooling de
“PreparedStatement” son mas Optimos para un driver DB2, mientras que menos para
Interbase. Actualizar las columnas que cambian en una sentencia update es mas rapido en
unas bases de datos, pero mas lentas en otras. Todo esta légica esta embebida en el motor
ORM. El motor esta desarrollado por programadores con altos conocimientos de los SGBD y

la conectividad con Java (JDBC y drivers).

Indepencia de vendedor: Una solucion ORM te abstrae del SGBD. Permite desarrollar en local
con bases de datos ligeras sin implicacion en el entorno de produccién.
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Hibernate nace a finales del 2001.

Paralelamente hay una corriente que anima a mejorar la especificacion EJB2.1, puesto que la
capa de persistencia es mejorable.

Aparece la JSR 220 (EJB3.0) a principios del 2003. Incluye:
= Un nuevo modelo de programacién de EJB’s (entidad y MDB).
= Una propuesta nueva para la capa de persistencia: Java Persistence API.

EJB3.0 forma parte del estandar Java EE 5.0.

Estandares:

= El motor de JPA deberia ser plugable, permitiendo cambiar de implementacién sin necesidad de
cambiar de contenedor.

= El motor de JPA debe poder correr de manera standalone (fuera del servidor de aplicaciones).

= Hibernate implementa JPA. Se convierte en una implementacion de referencia de JPA.
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Hibernate Core:

= Conocido como Hibernate 3.2.x. Corresponde con el servicio base de persistencia con una APl propia y los ficheros de
mapping residen en XML.

Hibernate annotations:

= Permite definir anotaciones disponibles en JDK5.0 que son embebidas directamente en el cédigo Java y evitando
disponer de ficheros XML de mapeo.

= Las anotaciones son un conjunto de anotaciones basicas que implementa el estandar JPA, y ademas incluye un
conjunto de extensiones que dan cabida a funcionalidades mas avanzados propias de Hibernate (tunning y mapping).

Hibernate EntityManager

=  La especificaciéon JPA define un conjunto de interfaces, reglas para el ciclo de vida de una entidad persistente y
caracteristicas de las consultas. La implementacidn de Hibernate para esta parte de la especificacidon de JPA es cubierta
con Hibernate EntityManager. Las caracteristicas de Hibernate son un superconjunto de las especificadas por JPA.

Para determinar si la solucién es compatible con JPA todas las importaciones deben ser del paquete
javax.persistence. En el caso que haya alguna importacion del paquete org.hibernate la solucién no sera
compatible JPA.

El grupo de desarrolladores de Hibernate se mantiene aparte de la especificacidén con la idea de dar rapida
respuesta a las necesidades futuras. Estas nuevas funcionalidades serdan candidatas para la elaboracién de
una nueva version del estandar.
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Bottom-up. Se parte de un modelo de datos y mediante la utilidad hbm2hbmxml se generan los ficheros de mapping. Hay
cierta informacidn que no es posible extraer con esta herramienta. Posteriormente, es posible ejecutar hbm2java para
generar las entidades de dominio.

Top-down: Comenzamos con el desarrollo del modelo de entidades y el fichero de mapeo, y generamos el script de la BBDD a
partir de estos dos componentes (hbm2dil)

Middle-out: Se desarrollan los ficheros de mapeo directamente y se generan las clases del modelo de entidades y el script de
la BBDD.

En el caso que tanto la BBDD como las clases del modelo de entidades sea heredada, no existe herramienta que te ayude.

-

I UML Model |
| XMLXML
L
Andr-:I:aMDA
Y "
Persistent Class | { Mapping Metadata Data Access Object { Documentation ]
L Java Source Annotations 1L Java Source ) HTML
|
$ -:annotationcnnfiguration::ﬁ * *
<hbm2java= ¢ <hbm2javas <hbm2dac= <hbm2doc=
I
Hibernate
Metamodel
I I | |
<hbmz2ddl> ﬁ <hbmzhbmxml- ¢ <hbm2cigxml= <hbmtemplate=
<jdbece 0r1f|iguratinn> ¢ -:r:c:-nfigluration:»
r "y

[Databaﬁe Schema] (I‘u‘lapping Metadata }(MLJ L Configuration XML ]

Freemarker Template )

L
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ARQUITECTURA BASICA
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Business Layer

Lifacycle +— Parsistent + Interceptor

Valldatable | «—— | ©lasses « UserType

Persistence Layer
SessionFactory
Session Transaction Query
Configuration
JNDI JDBC JTA
Hibemate API JZEE AP
\
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Session: Corresponde con un objeto que representa una unidad de trabajo con la base de
datos (transaccion). Ademas representa el gestor de persitencia, ya que dispone de la API
basica para poder cargar y guardar objetos. Internamente consiste de una cola de sentencias
SQL que son necesarias ejecutar para sincronizar el estado de la sesién con la BBDD. Ademas
contiene una lista de objetos persistentes. Corresponde con un primer nivel de caché.

Transaction: La APl de Hibernate contiene utilidades para demarcar la transaccionalidad de
operaciones de manera programatica.

Query: Este interfaz permite crear consultas y enlazar argumentos a parametros de la
consulta (binding). Permite definir consultas en HQL (Hibernate Query Language) o en SQL.

SessionFactory: Es una factoria de sesiones. Proporciona objetos Session. Es thread-safe.
Permite concurrencia.

Configuration: Encargado de cargar los ficheros de mapping, las propiedades especificas de
Hibernate y entonces crear el SessionFactory.
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Automatic Dirty checking:

= Los objetos persistentes que son actualizados dentro de un contexto transaccional (unidad de trabajo),
hacen que automaticamente se lance las sentencias de actualizacion de la BBDD sin llamar
explicitamente al método update.

Persistencia transitiva:

=  Permite que los objetos de una asociacion sean insertados, actualizados o borrados sin necesidad de
realizarlo explicitamente

Escritura retardada

= Hibernate usa un algoritmo sofisticado que determina un orden eficiente al ejecutar las sentencias
(todos los objetos del contexto de persistencia que han cambiado), evitando la violacién de
restricciones de clave foranea.
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Application

Hibernate

main()

Session

Serviet

Transaction

JSP

—

hibernate
hibernate
hibernate
hibernate
hibernate
hibernate
hibernate
hibernate
hibernate
hibernate
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.c3pl
.c3p0.
.c3p0.
.c3pl
.c3pl.

Connection
Pool

.connection
.connection
.connection
.connection
.dialect =

url =

.driver class =

.username =
.password =
net.sf.hibernate.dialect.Postgre5QLDialect
.min_size=5
max_size=20
timeocut=300
.max_statements=50
idle_test_periocd=3000

auctionuser

secret

HIBERNATE. CAPA DE PERSISTENCIA J2EE

org.postgresql ..Driver
jdbec:postgresgl://localhost /auctiondb



La gestion del pool de conexiones, de la transaccidon y de los recursos es delegada al servidor de aplicaciones

I Ve ey
| . . | — ]
b e Hibernate Service I
i : Application | I Database
I \ i 2
! | Session Transaction : S
I | I Manager
I, : I
[ | UserTransaction I e
I | : e
: e 5 | Resource
Man r -
| Query anage ; Database
| | | b o)
I | A
[T o R R e o S T L T S I R PO P S I R PO d
hibernate.connection.datasource = java:/comp/env/jdbc/AuctionDB
hibernate.transaction.factory_class = 3
net.sf.hibernate.transaction.JTATransactionFactory
hibernate.transaction.manager_lookup_class =

net .sf .hibernate.transaction.JBossTransactionManagerLookup
hibernate.dialect = net.sf.hibernate.dialect.PostgresSQLDialect
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Por defecto el componente SessionFactory va buscando un recurso llamado hibernate.cfg.xml
dentro del ClassLoader (cargador de clases) .

Dentro del fichero hibernate.cfg.xml se configura:

Listado de ficheros de mapeo

Dialecto de la BBDD. Engloba aquellas particularidades del SGBD.
Cadena de conexién a la BBDD.

Propiedades del pool de conexiones (C3PO, Apache DBCP, ...)

Propiedades adicionales:
» show_sgl: Muestras las sentencias SQL emitidas por el motor de persistencia

» format_sql. Formatea las cadenas de las consultas para que sean legibles.

Una vez obtenido el SessionFactory (proceso costoso), por cada peticién al motor de
persistencia, se obtiene un componente Session que se convierte en el interfaz para cargary
persistir objetos.

17 HIBERNATE. CAPA DE PERSISTENCIA J2EE



Las anotaciones permiten definir los metadatos en el mismo fichero fuente Java evitando que
la informacion resida en un fichero XML (fichero de mapeo).

Las anotaciones son procesadas en el tiempo de arranque del SessionFactory y toda la
informacién de mapeo esta disponible para el motor de persistencia.

Evita incompatibilidades entre el fichero de mapping y el objeto de dominio ya que toda la
informacidn reside en el mismo fichero fisico.

Dentro del fichero de configuracion de hibernate es necesario informar que el fichero de
mapeo es una clase y no un recurso.
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TRABAJANDO CON OBIJETOS
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Puesto que Hibernate es un mecanismo que permite dar solucion a la capa de persistencia de
un modo transparente, los objetos que son persistidos no se deben preocupar de los estados
por los que pasa. Es Hibernate el que maneja estos estados.

Hibernate define 4 estados, ocultando de la complejidad de su implementacién al usuario del

motor.

g N
— new =>| Transient | ——— garbage ——
/ p e
/ save() ( Removed ) \
saveOrUpdate() . |
get() persist() P T, . |
merge() ** garbage
load() i A'ETE() \ J,
Querylist() e % i Persi remove(} :/-——\
Query.uniqueResult() = I'\ ersistent Yy, L\.|
Query.iterate() Tj
?;;;y.scmll(} evict() \'-I update() ;
close() * saveOrUpdate() |
gelReferencey) clear() * | merge() ** /
Query.getResultList() | ! |
Query.getSingleResult() 7 ~ /
| Detached f———— garbage ——
M d

* Hibernate & JPA, affects all instances in the persistence context
** Merging returns a persistent instance, original doesn't change state
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Session session = sessionFactory.openSession();

Transaction tx = session.openTransaction();

= En este punto el contexto de persistencia ha sido inicializado.
= La aplicaciéon puede tener varios SessionFactory, cada uno conectado a una Base de Datos

=  La creacion de SessionFactory es costosa, con lo que se aconseja inicializar el SessionFactory
en el arranque de la aplicacidon una unica vez.

= La obtencion de Session es muy ligera, de hecho una Session no obtiene la conexion JDBC
hasta que no es necesario.

= En la dltima linea se abre una transaccion, y todas las operaciones que se ejecuten dentro de
la unidad de trabajo se realizaran en la misma transaccion.
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1. Se instancia un objeto nuevo (estado transient).

. .. . Item item = new Iktemi(): <
2. Se obtiene una sesion y se comienza la item.setMame ("Playstaticn3 incl. all accesscriss"); a
transaccion, inicializando el contexto de persistencia i ALl BnAlat et v i
3. Una vez obtenida da la sesidn, se llama al método Seszion session = sessicnFactery.openSession(): 1_E|;
save(), el cual introduce el objeto en el contexto de Transaction tx = session.beginTransaction();
persistencia. Este método devuelve el identificador Sl A R R ‘j
del objeto persistido.
Ex.commit () l—ﬂ
4. Para que los cambios sean sincronizados en la e L e e i
BBDD, es necesario realizar el commit de la
transaccion. Dentro del objeto sesidon se llama al
método flush(). Es posible llamarlo explicitamente.
En este momento, se obtiene la conexion JDBC a la
BBDD para poder ejecutar la oportuna sentencia
INSERT.
Session

5. Finalmente, la sesién se cierra, con el objeto de . (Persistence Context)
liberar el contexto de persistencia, y por tanto, : | i
devolver la referencia del objeto creado al estado —fﬁ ew Of) —* T h:—JE-.m'e-is] 4{‘; "‘x : : ¢ "D"x
detached. L el R e

2, | i ! 5 |

openSession() flushi) close()

\
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Existen dos métodos que se encargan de recuperar un objeto persistente por identificador: load() y get().

La diferencia entre ellos radica en como indican que un objeto no se encuentra en la base de datos: get()
devuelve un nulo y load() lanza una excepcion ObjectNotFoundException.

Aparte de esta diferencia, load() intenta devolver un objeto proxy siempre y cuando le sea posible (no esté
en el contexto de persistencia). Con lo que es posible que la excepcién sea lanzada cuando se inicialice el
objeto proxy. Esto es conocido como carga perezosa.

En el caso que se obtenga un proxy, no tiene impacto sobre la base de datos (no se ejecuta ninguna
consulta), hasta que no se inicializa el mismo.

Muy util cuando se obtiene una referencia de un objeto para asociarlo a otro. (No es necesario obtener el
objeto).Se modifica un objeto persistente.

Zegsion session = sessionFactory.openSsessioni) ;
Transaction tx = sessicn.beginTransacticni):

Item item = (Item) session.locad(Item.class, new Long(l234));
f4 Item item = (Item) sessicn.get (Item.claes, new Long(l1224));

tx.commit () ;
sessicn.close()

(Perzistence Context)

2. - 1 -
I
+— load(id) ={ P\'l,—l—:-i o'
| p S I e
| |
1. 3
open3ession|) dosze()
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Session session = sessionFactory.openfession();
Transaction tx = session.beginTransaction();

Item item = (Item) session.get(Item.class, new Long(l1234));
item.setDescription("This Playstation is as good as new!");

tx.commit () :
session.close();

Session
(Persistence Context)

I
|
I
—+ get(id) %@
|
| A
1 3. | 4 5.

c::penSessicm{] s'eWalue(v} flaush(} close()
|

>]
|
f
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Para poder borrar un objeto es necesario obtenerlo previamente (mediante proxy mejor).
Esto es debido a que en Hibernate es posible tener un conjunto de Interceptores, y el objeto
deberia de pasar por esos interceptores para completar su ciclo de vida.

Hibernate ofrece la posibilidad de ejecutar operaciones masivas sin necesidad de recuperar la
instancia del objeto (Bulk and batch operations)

Segsion session = sessionFactory.openSession();
Transaction tx = session.beginTransaction() ;

Item item = (Item) session.leoad({Item.class, new Long(1234));
session.delete(item) ;

tx.commit () :
segsion.close();

Session
. (Persistence Context) |
i ' b |
[ [ [
| 2 T 3. = R | | g
+ load(id) —={ P }delete(o) = R +———+=" T
| S bt s

| | |
1 4. 5.

«:J-pen Session() flush{) close()
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En este caso Hibernate no detecta automaticamente que se pretende actualizar un objeto detached. Es
necesario llamar explicitamente al método update del objeto Session.

Hibernate trata el objeto como sucio y planifica la ejecucién de una sentencia UPDATE.

Se puede evitar la ejecucion de la sentencia UPDATE si en el fichero de mapeo se especifica el valor select-
before-update="true”. En este caso, Hibernate determina si el objeto esta sucio lanzando una sentencia
SELECT.

Session
. (Persistence Context) _
I ] i |

f..b-a\ 2. s |:->-\1 l | ”-D-.-"
, — update(o) —=| } " - )
LA | \\._./ | o
| | |
1. 3. T 4. 5.
openSession{)  setValue(v) flush{) close()
I

item.setDescription(...); // Loaded in previcus Session

Sesgion sessionTwo = sessionFactory.openSession();
Transaction tx = sessionTwo.beginTransaction();

gegsionTwo.update (item) ;
item.setEndDate(...);

tx.commit () ;
gezssionTwo.close() ;
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En el ejemplo, se planifica una vuelta al contexto de persistencia, para luego, mediante la
llamada al método delete() planificar el borrado del objeto pasando al estado transient.

Segsgion session = segsionPactory.openSession();
Transaction tx = segssion.bkeginTransaction();

gezgion.delete(item) ;

tx.commit () ;
gaesgion.close () ;

27 HIBERNATE. CAPA DE PERSISTENCIA J2EE



El contexto de persistencia es una caché de objetos persistentes. Por tanto, el contexto de persistencia
sabe de todas las instancias de los objetos en estado persistente, y ademas maneja una referencia a un
“snapshot” de cada uno de ellos, con el objeto de implementar internamente la funcionalidad de dirty-
checking.

Esto provoca que para casos de operaciones masivas de actualizacidn, se realice un uso excesivo de esta
caché y pueda conducir en una falta de memoria de la maquina virtual.

Asimismo, en el caso que los grafos de objetos no estén bien configurados (asociaciones no perezosas), se
llena la caché con elementos innecesarios.

La caché no disminuye automaticamente dentro de una unidad de trabajo.

Para poder reducir el tamafio de la caché de objetos se puede:

= Llamar al método evict(object), el cual pasa el objeto a estado detached, con el objeto que no se mantenga una copia
en la cache.

= Llamar al método session.clear(), el cual pasa todos los objetos persistentes a detached, liberando todas las copias de
referencias en la caché.

=  session.setReadOnly(object, true), el cual deshabilita el control de dirty-checking para un determinado objeto. Con el
segundo parametro a true, se indica que se puede volver a habilitar el control de dirty-checking.

En el final de la unidad de trabajo, todas las modificaciones hechas sobre los objetos persistentes, son
sincronizadas con la base de datos a través de sentencias DML. Este proceso es conocido como flushing.
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Hibernate, retarda la ejecucidon de los cambios a la BBDD hasta el final de la unidad de trabajo. Esto
beneficia en:

=  Reduccion de peticiones a la base de datos.
= Minimiza el impacto provocado por la latencia de red.

=  La duracion de los bloqueos dentro de la BBDD se reducen.
Si una propiedad de un objeto cambia dos veces, Unicamente se lanza una sentencia UPDATE.

Hibernate se aprovecha de las ventajas de la APl de JDBC batch, cuando se ejecutan numerosas sentencias
DML.

La sincronizacion de la BBDD con el contexto de persistencia ocurre en los siguientes casos:
= Cuando la transaccidon en la API de Hibernate finaliza (No en la JDBC).
=  Antes de ejecutar una consulta.
=  Cuando la aplicacidn llama a session.flush() de manera explicita.
Existen tres modos de Flushing configurables:
=  AUTO: Lo mencionado en el punto anterior
= COMMIT: No se sincroniza cuando se ejecuta una consulta

. MANUAL: Sélo sincronizacion manual
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Hibernate diferencia entre dos tipos de entidad. Una ciudadano de primera clase que son las entidades y
otras llamadas value type.

Ejemplo: La entidad usuario tiene una direccién asociada. Puede ser que dos usuarios residan en la misma
direccion. Dos posibles disenos: Los campos asociados a la direccion son asociados a la entidad Usuario con lo
que cada usuario tiene su direccidon y si es la misma se debe repetir. O por el contrario la direccion tiene la
suficiente importancia como para declararla como entidad. En esta ultima alternativa habrd una unica
direccidn asociada a dos usuarios.

En el primero de los casos se trata de un value type y la identidad viene siempre asociada a la entidad a la que
esta asociada.

En el segundo de los casos se trata de una entidad y por tanto tiene su propia identidad.

Con el objeto de favorecer la reutilizacidon se anima a disponer de tantas clases como sea necesario (mas que
tablas).

En el ejemplo expuesto: La relacion entre Item y Bid con cardinalidad 0..n es una composicion (Bid es un
value-type) pero la asociacién (0..1) hace que Bid deba tener su propia identidad (Entidad) ya que tiene
referencias compartidas.

successful pp 0..1

> << Entity >>
Bid
0. _‘
L4 v
<<Entity>> sold by b <<Entity>> _home b [ << Value type >>
Item User - Address
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Generador Descripcion

native Usa identity, sequence o hilo en funcién del SGDB residente

identity Soportado para DB2, MySQL, SQLServer, Sybase, HSQLDB, Informix.

sequence Secuencia DB2, PostgreSQL, Oracle, SAPDB, McKoi, Firebird

increment Obtiene el identificador mas alto de la tabla y lo incrementa en uno. Eficiente e

caso que el servidor de Hibernate (Unico) tenga acceso Unico al esquema

hilo Algoritmo hilo. Tipo numérico. Valido Unicamente para una BBDD

uuid.hex 128-bit UUID. Usa la IP y el timestamp para generar la clave. Clave hexadecimal
de tamaiio 32. Vélido para varias instancias del SGBD.
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Transitorio:

= Un objeto en estado transitorio se considera no transaccional. Por lo tanto, cualquier cambio sobre
él, no va a ser monitorizada por el contexto persistente (Session).

= Los objetos que son referenciados por un objeto transitorio, por defecto, son transitorios. Para pasar
de estado transitorio a persistente es necesario o llamar al motor de persistencia o que un objeto
persistente tenga una referencia al objeto transitorio

Persistente:

= Un objeto con estado persistente es una instancia con una identidad de BBDD. Aparte de lo
comentado en el punto anterior es posible que un objeto pase a estado persistente porque se
obtenga de la ejecucidon de una consulta o porque se navegue por el grafo de asociaciones de un
objeto persistente.

= Los objetos persistentes residen en el contexto de persistencia, con lo que se cachean e Hibernate
monitoriza cualquier cambio que haya sobre ellos.

Objetos borrados

= Un objeto en estado borrado es planificado a ser borrado una vez finalice la unidad de trabajo
(transaccidn). Por tanto, se deberia descartar cualquier referencia a este objeto.
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Objeto detached

Mientras una unidad de trabajo esta en curso, todos aquellos objetos que estan en estado
persistente se encuentran en el contexto de persistencia. Sin embargo, cuando esta unidad de
trabajo finaliza, el contexto de persistencia se cierra, y todos los objetos de este contexto pasan a
detached.

Todos los objetos que estan en estado detached no se garantiza que se vaya a sincronizar su estado
con la BBDD.

Sin embargo, en algun punto de la aplicacion puede interesar modificar el objeto y volver a
sincronizar su estado. En otras palabras, pasar del estado detached al estado persistente. Ejemplo:
Aquellos objetos que se han renderizado en la capa de presentacion.

Hibernate ofrece dos operaciones reattachment y merging para tratar esta situacion (JPA sdlo
merging). Esto permite que, por tanto, haya unidades de trabajo “duraderas” que se propaguen
incluso a la capa de presentacion. Estas unidades de trabajo se conocen como conversaciones.
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Por defecto Hibernate, no navega por las asociaciones, con lo que operaciones de insercion,
borrado, modificacion, merging y reattaching no tienen efecto sobre las entidades asociadas.

Para cambiar el funcionamiento por defecto, Hibernate permite la configuracion de cada una
de las asociaciones. (Atributo cascade en asociaciones many-to-one, one-to-many y many-

to-many).

A continuacion se presentan las opciones que el atribute cascade puede aceptar

34 HIBERNATE. CAPA DE PERSISTENCIA J2EE



Atributo XML

Descripcion

None

Ignora la asociacién

save-update

Hibernate navega la asociacion cuando la sesidn es sincronizada y cuando el objeto pasa a
ejecutar el correspondiente método save() o update(), grabando las nuevas instancias transient
de la asocaicon y persistiendo los cambios sobre las instancias detached.

persist Hibernate persiste cualquier instancia transient asociada cuando el se llama al método persist()
del objeto.

merge Navega la asociacidn y realiza la operacion merge sobre las asociadas instancias detached. La
operacion se realiza sobre las instancias en estado persistente residentes en el contexto de
persistencia. Las instancias asociadas que son transient son cambiadas a estado persistente.

delete Borra las entidades asociadas en estado persistente

Lock Incorpora al contexto de persistencia aquellas instancias de entidades asociadas que estén en

estado detached. El modo de bloqueo (LockMode) no es propagado.

evict() Borra de la caché todas las instancias de entidades asociadas

refresh Se recupera el estado de los objetos asociados de la base de datos

all Todas las opciones mostradas anteriormente

delete-orphan

Borra las entidades asociadas cuando son eliminadas de la asociacion. Se usa cuando la entidad
borrada no tiene referencias compartidas
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Puesto que el contexto de persistencia esta habilitado por defecto, provoca que ante
operaciones masivas se necesite una gran cantidad de memoria.

Por ejemplo si quisiéramos hacer un proceso masivo de todos los elementos de una tabla,
necesitariamos una cantidad ingente de memoria.

Soluciones:

= Procesamiento en lotes. Recoger la informacion en lotes de X elementos (con un cursor en la consulta
- ScrollableResult). Consideracion: Establecer el valor de la propiedad hibernate.jdbc.batch_size al
valor del tamafio del lote.

= Uso de StatelessSession No presenta |la necesidad de realizar el trabajo en lotes, puesto que no tiene
contexto de persistencia asociado.

» Problemas derivados:
— No dirty checking, no write-behind.

— No hay persistencia transitiva

— Sepierde la identidad de objetos en sesion. Cada consulta produce diferentes instancias en memoria de la misma fila.

— No hay Interceptores.
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Hibernate presenta las siguientes formas de obtener objetos:

Navegando por el grafo de objetos que previamente han sido cargados en el contexto de persistencia.
Obtener una entidad por identificador.

Lanzar una consulta con HQL (Hibernate Query Language) que es un lenguaje de consultas orientado a
objetos.

Usando el interfaz Criteria para ejecutar sentencias programaticamente: garantiza el chequeo de
tipos y una orientacidn a objetos de la sentencia.

Ejecutar una sentencia SQL nativa usando la APl de JDBC.

Plan de obtencidn (fetch plan): Define si y como traerse un objeto asociado o una coleccidn.
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= Es usado normalmente para obtencidn de informacidn, mas que para sentencias DML
(normalmente que se encargue el motor de persistencia).

=  Soporta las siguientes funcionalidades:
= Restricciones sobre objetos asociados (colecciones)

= Obtener un subconjunto de propiedades de la entidad. A este concepto se conoce como projection o
report query.

= Ordenacion de resultados

= Paginacion de resultados

= Agregacion mediante group by, having, y funciones agregadas: avg, sum, min, max,...
= Quter joins cuando recuperas multiple objetos por fila.

= La habilidad de llamar a funciones SQL estandar y definidas por el usuario.

= Subconsultas
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Evita la manipulacion de cadenas para |la construccion de la consulta.
No se pierde el poder del HQL.
Muchos desarrolladores la prefieren por ser una solucion con mas orientacion a objetos.

Un Criteria esta formado por un arbol de instancias Criterion. La clases Restrictions provee
una factoria estatica de métodos que devuelven instancias de instancias Criterion.

Consulta por ejemplo (Query by example - QBE)

= Construye la sentencia a partir de un objeto que ha sido “seteado” parcialmente. Genera la clausula
where realizando un “match” unicamente con los atributos seteados.

= Muy util para formularios de busqueda.

= Esta clase de funcionalidad presenta complejidad en el caso que se quiera expresar con un lenguaje
de consultas.
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=  Por defecto, todas las entidades y colecciones se cargan mediante una estrategia perezosa. Es decir, sélo
se cargan aquellos objetos que se estan pidiendo en la consulta.
. Proxy:
= Hibernate crea un proxy siempre que puede para evitarse el tener que lanzar un hit en la base de datos.

= Un proxy consiste en un objeto “apoderado”, capaz de actuar por el otro objeto. Esto provoca que no ejecute el hit en
la BBDD hasta que no es accedido el proxy por primera vez.

= Es muy util cuando se produce una asociacion entre dos objetos (No es necesario traerse los dos), cuando se carga un
objeto que tiene colecciones (no me traigo todos los datos de la asociacién, ...).

=  El objeto proxy lo unico que contiene es el identificador.

=  Es posible eliminar esta opcidon por defecto estableciendo el atributo lazy con un valor a false. Con esto,
evitaremos la generacion del proxy y se cargara por defecto las entidades o propiedades afectadas.

=  Ademas, existe otra tercera opcion que es usar Interception en vez de proxies. (lazy=no-proxy). Es menos
perezoso que el proxy.

= Ademas es posible realizar la carga perezosa de propiedades, pero esta solucion requiere Instrumentacion
(modificacion del bytecode de la clase con el objeto de meter la légica de carga de propiedades perezosa en
la clase. En Java no hay soporte nativo para tal funcionalidad).
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Preobtencion de informacion:

Es posible inicializar un nimero prefijado de proxies, mediante el atributo batch-size.

La primera vez que se hace referencia a la entidad asociada, Hibernate inicializa un conjunto de proxies, con el objeto
de no lanzar una consulta por cada una de las entidades asociadas. Problema de las N+1 select 2 Reduce el nimero
de consultas.

Es posible definirlo a nivel de entidad o a nivel de coleccion.

Obtencidon de colecciones con subconsultas:

Se indica mediante el atributo fetch=“subselect” a nivel de coleccién .

Con esta estrategia, la primera vez que se accede a los datos de la coleccidn, se inicializan todos los elementos de la
coleccion (por cada una de las entidades raiz obtenidas en la consulta).

No se permite esta estrategia a nivel de entidad.

Obtencion de los datos mediante join

Se indica mediante el atributo fetch="“join”
Es valido para asociaciones one-to-many y many-to-one.
Para traerse los datos asociados ejecuta un join con el objeto de evitar la select adicional.

En las asociaciones one-to-many siempre se ejecutan outer-join para evitar la no obtencion de entidades sin
asociacion con la entidad hija.

Es posible limitar el nimero de joins con la opcidn de hibernate: hibernate.max_fetch_depth
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Por defecto, Hibernate solo carga los datos necesarios con lo que se reduce el consumo de
memoria del contexto de persistencia. Sin embargo, se presenta el problema de las n+1
consultas para la obtencion de elementos de una asociacidon. Para evitar este problema se
aconseja el uso de la estrategia batch o subconsulta. En el caso que sea necesario obtener
todos los datos de la coleccidon asociada considerar el uso de la estrategia join pero a nivel
de consulta/Criteria.

En el supuesto que se configure la opcion de obtencion de datos mediante join, se puede
incurrir en el problema del producto cartesiano, lo cual provoca que en vez de ejecutar
demasiadas consultas, se obtengan un exceso de datos. Valorar el caso de una entidad que
tenga dos colecciones con estrategia join. En el caso de colecciones paralelas se aconseja el
uso de subconsultas.

Por tanto, es necesario encontrar un punto medio entre ambos extremos.

Si se necesita alterar el contenido de un objeto en estado detached, es posible en Hibernate
inicializar explicitamente la asociacion mediante el método Hibernate.initialize(), con lo que
se evita que se lance la excepcidn org.hibernate.LazylnitializationException.
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